Leccion 16: Bucles 'hasta’ en el Laberinto

55 minutos

Resumen

En esta leccidén, los estudiantes aprenderan acerca de los
bucles hasta . Creardan programas en los cuales el personaje
repetird acciones hasta que llegue al punto de detencidn
deseado.

Propodsito

Esta serie de desafios servird para reforzar y desarrollar el
conocimiento de bucles, afladiendo la condicional hasta . Al
juntar estos dos conceptos, los estudiantes serdn capaces de
explorar el potencial de crear programas complejos e
innovadores.
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Agenda

Actividad previa (10 minutos)
Introduccién

Actividad Principal (30 minutos)
Bucles 'hasta’ en el Laberinto

Actividad de cierre (15 minutos)
Reflexién

Objetivos

Los estudiantes podran:

Desarrollar programas
comprendiendo multiples
estrategias para implementar
condicionales.

Traspasar declaraciones
condicionales y bucles desde
el lenguaje hablado hasta un
programa.

Preparacion

* Juega con los rompecabezas

para encontrar cualquier area
potencialmente problematica
para tu clase.

Asegurate de que cada
estudiante tenga un diario de
reflexion.

Vocabulario

Condicién - algo que un
programa verifica para ver si
es verdadero antes de
permitir una accion.
Condicionales - sentencias
gue solo se ejecutan bajo
ciertas condiciones.

Bucle - la accion de hacer
algo una y otra vez.

Repetir - Hacer algo otra vez.
Hasta - Un comando que
establece realizar una accion
soélo hasta que algo sea
verdadero.


https://studio.code.org/s/coursed-2021/standards

Guia Didactica

Actividad previa (10 minutos)

Introduccion

En esta leccidn, los estudiantes desarrollaran bucles que se ejecutaran "hasta” que una condicién sea
verdadera. Ayudalos a entender este concepto guidndolos con actividades grupales y proponiéndoles
hacer algo hasta que una condicidon sea verdadera. Por ejemplo, que los estudiantes toquen su nariz
"hasta" que les digas que paren.

Revision de desafios en linea

Elige un desafio de la leccidn. Recomendamos el desafio numero 4.

* Preguntale a la clase qué deberia repetir el ave para llegar al cerdo.
o El ave deberia repetir "avanzar”, "girar a la derecha”, "avanzar” y luego "girar a la izquierda”.
¢ Pregunta qué podrian usar para repetir este cédigo.

o El ave debe repetir este patron hasta llegar al cerdo.

Completa el resto del codigo usando el bucle "repetir hasta” y presiona "Ejecutar”. Conversa con la
clase por qué funciona el programa.

Actividad Principal (30 minutos)

Bucles 'hasta’ en el Laberinto

Desafios en linea

Relacionar los conceptos no es facil; sin embargo, estas lecciones buscan ayudar a los estudiantes a ver
las posibilidades infinitas para codificar cuando se usan condicionales. Si los estudiantes tienen
dificultades para entender las similitudes o diferencias entre los bucles "hasta" y los bucles "mientras”,
pideles que intenten pensar cédmo usarian declaraciones similares en la vida real.
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Actividad de cierre (15 minutos)

Reflexidn

Sugerencias:

e (Sobre qué se trataba la leccién de hoy?
¢ (cCOmo te sentiste durante la leccién?
e (¢Cudl es la diferencia entre un bucle "hasta” y un bucle "mientras”?
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