Leccion 19: Internet

60 minutos

Resumen

Los estudiantes pretenderan fluir a través de Internet mientras
aprenden sobre conexiones, URL, direcciones IP y DNS en
esta leccion exploratoria.

Propdsito

Si has realizado cada una de las actividades de este curso,
entonces los estudiantes ya han usado Internet. Pero...
icuantos saben cdmo funciona? Aprender sobre Internet
ayudara a los estudiantes a desarrollar una mejor
comprension de sus infinitas posibilidades.

Curso Completo Alineamiento

Estandares

Estandares de Ciencias de la Computacién CSTA K-12 (2017)
» NI - Networks & the Internet

Agenda

Actividad previa (20 minutos)
Introduccién

Actividad Principal (20 minutos)
Internet

Actividad de cierre (15 minutos)
Reflexién

Evaluacién (5 minutos)

Objetivos
Los estudiantes podran:

e Aprender sobre la
complejidad de enviar
mensajes por Internet.

e Traducir URL en direcciones
de IP.

Preparacion

e Vea el video del profesor\
*Internet.

e Imprimir lo suficiente \
*Tarjetas de direccion IP y
tarjetas de tipo de entrega -
Manipulativos para cada
grupo.

e Imprima una evaluacion \
*Internet para cada
estudiante.

e Acceso a Internet (por
ejemplo, \ *get-site-ip.com.

¢ Asegurese de que cada
alumno tenga un diario de
reflexion.

Enlaces

iAviso! Por favor, haga una
copia de cualquier
documento que planee
compartir con los
estudiantes.

Para los profesores

* Internet - Guia de respuestas
de la evaluacioén
w Hacer una copia

* get-site-ip-com - Recurso


https://studio.code.org/s/coursef-2021/standards
https://docs.google.com/document/d/1uUY1zm6d7LZySpXzW9CFZaI8tcY4fzw_-w3Z2WbKVwI/edit
http://get-site-ip.com/

Para los estudiantes

Tarjetas de direccién IP y
tarjetas de tipos de entrega
- Manipulativos

w Hacer una copia

Internet - Evaluacién

w Hacer una copia
Internet - Video sin conexiéon
(Descarga)

Vocabulario

DNS - abreviacién de Domain
Name System (sistema de
nombres de dominio). Este
sistema traduce nombres de
dominio como ejemplo.com a
direcciones de IP, como
93.184.216.34.

DSL/Cable - Un método para
enviar informacion a través
de un cable de teléfono o de
television.

Cable de fibra dptica - Una
conexidn gque usa la luz para
transmitir informacion.
Direccién IP - Un nUmero
asignado a cada aparato y
dispositivo conectado a
Internet.

Internet - Un conjunto de
computadores y servidores
conectados unos con otros.
Paquetes - Pequenos
conjuntos de informacion
que fueron cuidadosamente
formados en base a
porciones de informacion
mas grandes.

Servidores - Computadores
gue existen con el Unico
objetivo de proveer servicios
a los demas.

URL - Una direccion facil de
recordar para referirse a una
pagina web, como
www.code.org.

Wi-Fi - Un método
inaldmbrico para enviar


https://docs.google.com/document/d/1wnDD_Jm7JOApWQ5aPOcZVag4_h7lhBpl-QbCFIZAz6o/edit
https://docs.google.com/document/d/1xqKUsyGloccd5_qulTARCzw5zLpEF3jSFrvDfLYrqAs/edit
https://youtu.be/mFOUbqYv1Sc
http://videos.code.org/2014/C3-internet.mp4
http://www.code.org/

informacion a través de
ondas de radio.

Guia Didactica

Actividad previa (20 minutos)

Introduccion

Vocabulario:

Esta leccion tiene varias palabras nuevas muy importantes:
« Direccién IP: diganlo conmigo, DI - REC - CION - | - PE.
Un numero asignado a cada aparato y dispositivo conectado a Internet.
* DNS (Domain name System): digan/o conmigo, DE - ENE - ESE.
El servicio que traduce URL a direcciones de IP.
* URL (Universal Resource Locator): digan/o conmigo, U - ERRE - ELE.
Una direccion facil de recordar para referirse a una pagina web, como por ejemplo www.code.org.
e Internet: digan/o conmigo, IN - TER - NET.
Un conjunto de computadores y servidores conectados unos con otros.
« Servidores: digan/o conmigo, SER - VI - DO - RES.

Computadores que existen con el Unico objetivo de proveer servicios a los demas.

Q@ Consejo didactico -

Lo unico gue necesitas aqui es un repaso rapido. Estas palabras seran explicadas durante la leccidn,
por lo que seria menos confuso hacer una breve introduccidn, presentar estas palabras y hacer
algun ejercicio del tipo “a ver cuantas veces escuchan estas palabras durante la leccion”.

* Cable de fibra éptica: digan/o conmigo, CA - BLE - DE - FI - BRA - OP - T| - CA.

U Una conexidn gque usa la luz para transmitir informacion.
e Wi-Fi: digan/o conmigo, GUAI - FAI.

Un método inaldmbrico para enviar informacién a través de ondas de radio.
e DSL/Cable: diganlo conmigo, DE - ESE - ELE / CA - BLE.

Un método para enviar informacion a través de un cable de teléfono o de television.
* Paquetes: digan/o conmigo, PA - QUE - TES.

Pequefos conjuntos de informacion que fueron cuidadosamente formados en base a porciones de
informacidon mas grandes.



@ Consejo didactico

Hay videos en YouTube que pueden facilitar mucho la comprensién de este tema, que puedes ver

(recomendamos ver desde el minuto 1:44 hasta el 5:13). El resto de la lista de reproduccion esta
disponible here.

Recibe el mensaje

* Es muy probable que los estudiantes ya estén enterados de qué es Internet, pero quizas no
entienden realmente qué hace.

o Pregunta: CQué es Internet?

o dinternet es un lugar publico o privado?

o (ciertamente, muchas personas creen gue podria ser ambos, pero debe ser visto como un
espacio publico, a pesar de las configuraciones y opciones de privacidad que se puedan
dominar)

o <Como es que la informacion se mueve de un lugar a otro?

*» Digamos que quiero ver la pagina web de Code.org. cComo crees que seria el proceso para enviar
un mensaje que solicite esa pagina?

o ¢Qué hago como usuario?

o cQUuE crees que pasa dentro de Internet?

Enviar un mensaje por Internet es muy similar a enviar un mensaje por correo... isi cada carta que
envidsemos necesitase miles de sobres!

Cada mensaje que enviamos por Internet es cortado en pedacitos. Cada pedazo del mensaje es
empaquetado en un sobre, los cuales llamamos “paquetes”. Los paguetes son porciones de informacion
capaces de fluir facilmente a través de cualquier canal de Internet.

A veces, algunos de estos paguetes se pierden, ya que Internet es un lugar loquisimo. En ese caso, los
paguetes necesitan ser reenviados, y todo el mensaje completo es puesto en espera hasta que llegue la
totalidad de los paguetes que lo conforman.

A donde creen que van estos paquetes?

¢ Incluso si estds enviando un mensaje a otra persona, los paquetes deben pasar primero por al
menos un servidor.
o Un servidor es un computador especial, el cual debe estar siempre encendido vy listo para enviar
y recibir informacion.
o Todas las paginas web tienen un servidor.
o Incluso los e-mails pasan por servidores.

Los servidores no tienen nombres como los nuestros, ellos se nombran con numeros. Estas series de
numeros se llaman “direccién IP” y son un poco extrafas.

¢ Por ejemplo, una las direcciones IP de Code.org solia ser 54.243.71.82.
o (Asegurate de revisar la direcciéon IP con anticipacion. La mayoria de las direcciones IP cambian
de vez en cuando y son reutilizadas en otros sitios web).

Hay muchas formas de conectarse a Internet desde la casa, el colegio o desde los trabajos.

e Pueden conectarse directamente usando un cable (que puede ser DSL, cable o fibra dptica).
* Pueden conectarse a través de ondas de radio que viajan por el aire, gracias al Wi-Fi.

Las conexiones directas son las mas confiables, pero pueden presentar inconvenientes.


https://www.youtube.com/watch?v=5o8CwafCxnU&list=PLzdnOPI1iJNfMRZm5DDxco3UdsFegvuB7&index=3
https://www.youtube.com/watch?v=Dxcc6ycZ73M&list=PLzdnOPI1iJNfMRZm5DDxco3UdsFegvuB7

e ¢Se te ocurre por que?
o (iDebes estar conectado con un cable!)

Las conexiones Wi-Fi son sUper convenientes, pero no son muy confiables.

e (Se te ocurre por que?
o (iLas ondas de radio rebotan por todos lados y pueden perderse!).

@ Consejo didactico -

Si consideras que esta leccion tiene mucho texto a leer y seria increiblemente aburrido intentar
impartirla a una clase de enseflanza basica, iestds en lo correcto! Si no tienes la posibilidad de
mostrar videos de YouTube para ilustrar de forma mas dindmica el contenido, recomendamos
encarecidamente hacer dibujos para explicar cada idea o pedir voluntarios para que “actien” lo que
estés explicando. En este punto, no es necesario que se aprendan todos los detalles ni las
definiciones, solo que los conozcan.

Entonces, si normalmente se envia informacién a las URL (como www.code.org) vy los servidores en
realidad tienen direcciones de IP (como 54.243.71.82) en lugar de nombres, ccdmo es que Internet
cambia de uno al otro? Para eso esta el DNS. EI DNS (acrénimo de Domain Name Server, sistema de
nombres de dominio) tiene tablas que permiten al sistema ir y venir entre las URL y las direcciones IP. Si
en algun momento el sistema de nombres de dominio deja de funcionar, ilnternet como la conocemos
colapsaria!

Con esto dicho, vamos a intentar entender qué hace un DNS, creando nosotros mismos una tabla de
DNS.

Saca una hoja de papel y dibuja una cuadricula similar a la que encuentras en la actividad de Internet.

Ejemplo:
# |URL Direccion IP

1 code.org | 54.243.71.82

Primero, debemos rellenar esta tabla.

e Pregunta a la clase cudles son sus sitios web favoritos y escribe las URL en la columna de la
izquierda.

* Usa un sitio como *get-site-ip.com para encontrar las direcciones IP de estos sitios y escribirlas en
los cuadros correspondientes de la columna de la derecha.

Ahora, itomemos esta tabla DNS y finjamos que enviamos mensajes por Internet!



Actividad Principal (20 minutos)

Internet

Actividad sin cone... Internet - Actividad Desconectada

Instrucciones:

¢ Crea tu propia tabla DNS, similar a la vista anteriormente.

* Pide a la clase que te ayude a rellenar los espacios en blanco de la tabla. Toma sus URL favoritas y
encuentra sus direcciones IP usando un sitio como www.getip.com.

¢ Forma grupos de 3 a 5 estudiantes.

e Asigna a cada grupo una direccion IP de la tabla, y a cada persona en el grupo un rol:

o El emisor del mensaje

o Internet

o El servidor (que contiene la direccién IP)
o Internet de retorno (opcional)

o El receptor del mensaje (opcional)

o Cada grupo elegird una *Tarjeta de direccién IP y una tarjeta de tipos de entrega para descubrir a
dénde llegaradn sus mensajes y cual serd el método de entrega que usaran (Wi-Fi, Cable/DSL o fibra
optica).

* El emisor del mensaje debe escribir una nota para enviar al servidor.

¢ Internet “romperd” el mensaje en 4 trozos pequenos, llamados paguetes, y luego entregard cada
paquete, uno por uno, al servidor correspondiente a la direccién IP extraida de la pila de tarjetas de
direccion IP.

e El servidor se asegurarad de que el mensaje llegue en orden; luego enviara cada paguete, uno por
uno, con Internet de retorno (puede ser la misma persona que tome el rol de “Internet”).

¢ Internet de retorno entregara cada trozo del mensaje al receptor del mensaje (puede ser la misma
persona que tome el rol del “emisor”) y lo armara de nuevo.

¢ El receptor del mensaje debe esperar a que lleguen todos los trozos del mensaje y luego leerlo para
asegurarse de que haya llegado correctamente.

Reglas:

¢ Internet debe “romper” el mensaje en cuatro paquetes, ni mas ni menos.

¢ Sja Internet se le cae un paquete, debe recogerlo y volver al punto de inicio para retomar la
entrega.

* El servidor debe esperar a que todos los trozos del mensaje lleguen antes de comenzar con el
reenvio del mensaje.

Informacién:

* Wi-Fi: conveniente, pero inestable. El Wi-Fi no requiere cables, pero dado que la seial rebota por
todos lados, los paquetes pueden perderse facilmente.
o Simulacién: Internet debe llevar cada paquete en los hombros (sin usar las manos).
e Cable/DSL: bastante bueno a la hora de entregar mensajes, pero debe estar conectado a un cable.
o Simulacién: Internet debe llevar cada paquete en el dorso de una mano, mientras que con la
otra debe tocar una pared, un escritorio, una silla o el piso todo el tiempo.



e Cable de fibra optica: la mejor opcidn para entregar mensajes, pero debe estar conectada a un
cable.
o Simulacién: Internet puede llevar los paguetes en una mano, mientras que con la otra debe
tocar una pared, un escritorio o el piso todo el tiempo.

p
Q Consejo didactico ‘W

Si sientes que hay demasiadas reglas que explicar, siéntete libre de exponerlas o escribirlas en la
pizarra y simplemente explicar el juego mientras se desarrolla. Puedes jugar varias rondas hasta que
la clase entienda bien las mecanicas del juego.

Para jugar este juego, puedes permitir que los grupos se rednan y se organicen como quieran; sin
embargo, para la primera vez, podria ser menos confuso si organizas y situas a los grupos en una linea.

¢ Forma una linea con los “servidores” en un extremo de la sala (sosteniendo sus direcciones IP). Los
estudiantes “Internet de retorno” pueden ubicarse también en ese extremo (si es que el rol de
Internet de retorno lo toman otros estudiantes y no los mismos que hayan tomado el rol de
Internet).

e Pidele al resto de los estudiantes que formen una linea en el extremo opuesto de la sala.

e Es probable que el emisor deba enviar el mensaje a un servidor que no sea el de su grupo, por lo
gue los estudiantes “Internet” tendran que pasearse por toda el area. Es probable que se vea algo
similar al diagrama a continuacioén:

Sample of Classroom Group Layout During Game Play

Croup 2 Croup 3 Group 4

Message Writer 1 Message Writer 2 Message Writer 3 Message Writer 4

Internet 4 Internet 1

Internet 3

Internet 2

!
Server 1 Server 2/ Server 3 Server 4

(71.220.205.157) {Ralldbl}f IP) (Random IP) (Randcm IP)




Actividad de cierre (15 minutos)
Reflexion

Q@ Consejo didactico

Las preguntas de la charla rapida estan ideadas para suscitar un pensamiento global que relacione
la leccion con el mundo y el futuro de los estudiantes. Respecto a tu clase, decide si quieres
discutirlas como clase, en grupos o con sus companeros de puesto.

Charla rapida: équé aprendimos?

e ¢Qué tipo de conexidn (Wi-Fi, DSL/cable o fibra dptica) preferirias tener?, épor qué?
e (Por qué tu mensaje podria tardar en llegar?

Escribir en el diario

El acto de escribir en sus diarios sobre lo aprendido, respecto de si les parecid util y de lo que sintieron,
ayuda a sus estudiantes a fortalecer cualguier conocimiento que hayan obtenido hoy y servir como un
resumen al que puedan recurrir en el futuro.

Sugerencias:

e ({Sobre qué se trataba la leccién de hoy?

¢ (COmo te sentiste durante la leccion?

¢ (Qué aprendiste de Internet hoy?

e (Por qué es importante aprender sobre Internet?

Evaluacion (5 minutos)

Distribuye las *evaluaciones y permite que los estudiantes las completen de forma independiente
después de haber explicado claramente las instrucciones. Gracias a las actividades anteriores, esto no
deberia representar ningun problema para ellos.

@@@@ Esta obra estd disponible bajo una Licencia Creative Commons (CC BY-NC-SA 4.0).

Contdctanos si desea contar con la licencia de los materiales de Code.org para uso comercial.


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
https://code.org/contact

