Leccion 9: Formas elegantes con bucles

anidados

55 minutos

Resumen

En esta leccién de construccién de calificaciones, los
estudiantes crearan disefios intrincados usando el Artista. La
leccién termina con una oportunidad para que los estudiantes
creen sus propios disefos.

Propdsito

En esta actividad en linea, los estudiantes crearan disefios con
el artista, los cuales podran compartir con orgullo con sus
seres queridos.

El propdsito de esta actividad es utilizar los bucles anidados
COMO una manera para inspirar a los estudiantes con mentes
artisticas a ver la programacion como otra forma de
expresarse. Estos desafios estan ideados para desarrollar
habilidades de pensamiento critico, comprension de
geometria basica y creatividad, itodo esto con bucles
anidados!

Curso Completo Alineamiento

Estandares

Estdndares de Ciencias de la Computacién CSTA K-12 (2017)
» AP - Algorithms & Programming

Agenda

Actividad previa (10 minutos)
Introduccién

Actividad Principal (30 minutos)
Figuras divertidas con bucles anidados

Actividad de cierre (15 minutos)
Reflexién

Ampliacién del aprendizaje

Objetivos
Los estudiantes podran:

« Dividir tareas complejas en
secciones repetibles mas
pequenas.

e Combinar formas simples en
disefios complejos con
bucles anidados.

¢ Contar la cantidad de veces
que una accion debe ser
repetida y representarla
como un bucle.

Preparacion

* Juega con los desafios para
encontrar cualquier area
potencialmente problematica
para tu clase.

* Asegurate de que todos los
estudiantes tengan un diario
de reflexion.

 Considera qué apoyos
pueden necesitar tus
estudiantes con los giros y
los dngulos.

Enlaces

iAviso! Por favor, haga una
copia de cualquier
documento que planee
compartir con los
estudiantes.

Para los profesores

« Momento de reflexién en
linea - Video


https://studio.code.org/s/coursee-2021/standards
https://youtu.be/X_duZ-1LApg

Para los estudiantes

« Giros & Angulos - Guia para
el estudiante

« Giros & Angulos - Video del
estudiante

Vocabulario

¢ Bucle - |la accion de hacer
algo una y otra vez.
* Repetir - Hacer algo otra vez.

Guia Didactica

Actividad previa (10 minutos)

Introduccion

Repase el uso de "bucles anidados en el laberinto” del Curso D.
Pregunta a los estudiantes como se sintieron respecto a los bucles anidados.

¢ AQué les gustd o les disgustd de ellos?
e (¢Cudles son algunas ventajas de usar bucles anidados?

Cuéntales que van a usar bucles anidados otra vez. Sin embargo, esta vez lo hardn desde Artista. iHoy
desarrollaran proyectos increibles!

Actividad Principal (30 minutos)

Figuras divertidas con bucles anidados

Los estudiantes podrian beneficiarse de hacer un desafio como clase.

Recomendamos encarecidamente ver el video *Pausa y Piensa en linea en esta leccidn, ya que este
tema podria ser complicado para la mayoria de sus estudiantes. Trabajar con un compafero y discutir
posibles soluciones para los desafios podria alivianar su carga mental.

Recomendamos ademas tener papel y lapices a mano para que los estudiantes puedan planificar antes
de codificar. Algunos desafios tienen bloques con limite de uso, por lo que los estudiantes podrian
guerer escribir la version larga del cédigo para analizarlo y encontrar las zonas de repeticion.

Q@ Consejo didactico -

Los estudiantes tendran la oportunidad de compartir su trabajo al final de la clase. Estas obras de
arte pueden compartirse digitalmente o también podrian imprimirse. Recomendamos imprimir las
obras de los estudiantes para que puedan mostrarlas con mas facilidad a sus seres queridos.


https://drive.google.com/file/d/10TdmWKh6aDUFcwVCPWAeSsGG_Xw9XK24/view
https://www.youtube.com/watch?v=sPKXZBL_Yvs
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Actividad de cierre (15 minutos)

Reflexion

cQUuE hiciste hoy?

Reune a la clase y dales algo de tiempo para que compartan sus creaciones. Asegurase de que todos se
sientan incluidos, revisando y asegurandose de que todos los estudiantes hayan terminado sus dibujos
artisticos antes de comenzar con las presentaciones. Analicen cémo fue hecho cada dibujo y qué hay
en los bucles anidados de los estudiantes.

Sugerencias para el diario:

e (Sobre qué se trataba la leccidon de hoy?
e (COmo te sentiste durante la lecciéon?



* Dibuja algo que para crear hayas tenido que usar un bucle anidado.
e (COmo te ayudan los bucles anidados a codificar imagenes complejas?

Ampliacion del aprendizaje

Usa estas actividades para ampliar el aprendizaje de los estudiantes. Se pueden usar como actividades
extras fuera del aula.

Juntos dibujamos

Divide a los estudiantes en parejas y entrégales dos hojas de papel a cada pareja. Los estudiantes
deben, individualmente, dibujar una forma o un patrén simple. Una vez que hayan dibujado el patréon
simple, pideles que intercambien las hojas con su pareja. Ahora, cada estudiante debe repetir el patréon
tantas veces como quiera. Por ejemplo, si un estudiante establecié un cuadrado como patroén, iel otro
podria crear un rectdngulo hecho de cuadrados! Si un estudiante dibujé un patrén de escalera, iel otro
podria llenar la hoja con escaleras! Cada pareja tendra un set de dibujos Unicos. Si hay tiempo, pideles
que analicen cémo codificarian sus dibujos.

Aqui hay algunos ejemplos:
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