Leccidn 15: Bucles 'mientras’ en Granjera

55 minutos

Resumen

En esta leccién de construccion de estudios, los estudiantes
estaran trabajando para llenar agujeros y cavar tierra en
Farmer, pero no sabran el tamafo de los agujeros ni la altura
de los monticulos de tierra. Para resolver estos acertijos, los
estudiantes usaran un nuevo tipo de bucle.

Propodsito

Mientras los estudiantes contintan profundizando en la
comprension de los bucles, se toparan con problemas en que
un comando necesitara ser repetido, pero se desconoce la
cantidad de veces que necesitara serlo. Para eso existen los
bucles mientras. En la leccién de hoy, los estudiantes
desarrollaran una comprensiéon basica de los bucles basados
en condiciones, ademas de expandir sus conocimientos de los
bucles en general.
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Agenda

Actividad previa (10 minutos)
Introduccién
Revision de desafios en linea

Actividad Principal (30 minutos)
Bucles 'mientras’ en Granjera

Actividad de cierre (15 minutos)
Reflexién

Objetivos
Los estudiantes podran:

« Distinguir entre bucles que se
repiten una cantidad fija de
veces Yy bucles que se repiten
mientras se cumpla una
condicion.

e Usar un bucle mientras para
desarrollar programas que
resuelvan problemas con
valores desconocidos.

Preparacion

* Juega con los rompecabezas
para encontrar cualquier area
potencialmente problematica
para tu clase.

¢ Asegurate de que cada
estudiante tenga un diario de
reflexion.

Enlaces

iAviso! Por favor, haga una
copia de cualquier
documento que planee
compartir con los
estudiantes.

Para los profesores

» Programa ejemplo -
Condicionales con cartas -
Guia de preparacioén para el
docente ¥ Hacer una copia

Para los estudiantes

 Bloques sin conexién (cursos
C-F) - Manipulativos
w Hacer una copia


https://studio.code.org/s/coursed-2021/standards
https://docs.google.com/document/d/151s4_0NuDhuzprjPGlDubPZodeJQCEJElsvdkSSqzPM/edit
https://docs.google.com/document/d/1cRPELQ28TZMJhc68-eYP1D26Uqzcyfx4RDYuThZJGLo/edit

Vocabulario

e Condicién - algo que un
programa verifica para ver si
es verdadero antes de
permitir una accion.

¢ Bucle - la accién de hacer
algo una y otra vez.

* Repetir - Hacer algo otra vez.

* Bucle mientras - Un bucle
gue se repite mientras se
cumpla una condicién.

Guia Didactica

Actividad previa (10 minutos)

Introduccion

Usa el término “mientras” en una oracion en frente de su clase y preguntales qué significa. Si dijeses
“mientras haya un agujero, rellénenlo con tierra”, équé deberian hacer ellos? é¢Por cuanto tiempo lo
harian?

Cuando se usa una palabra como “mientras”, se esta estableciendo que la cantidad de tiempo que un
bucle deba ejecutarse depende de una condiciéon. Una condicién es una declaracion que es revisada
para verificar si es verdadera o falsa. En el ejemplo que se dio, la condiciéon es “si hay un agujero”. Sélo
hay dos opciones, que haya o que no haya un agujero, por lo tanto la declaracién sélo puede ser
verdadera o falsa.

Comenta que van a aprender sobre un nuevo tipo de bucle. Anteriormente, los estudiantes usaron
bucles sdlo para repetir un comando una cantidad determinada de veces. En esta ocasidn, no siempre
sabran cuantas veces se debe repetir el comando; sin embargo, si sabran cuando deben detenerse o
cuando deben seguir. Los bucles mientras le permiten al programador repetir un comando siempre que
una condicion se cumpla. Asi, en el ejemplo anteriormente dado, la condicidn seria “la existencia de un
agujero”.

Si hay tiempo, pide a los estudiantes conversar y analizar sobre otras circunstancias en que seria util

usar un bucle mientras. Algunos ejemplos son:

e Correr hacia una pelota mientras esté frente a ti.
e Llenar un vaso mientras haya espacio para mas liquido.
e Caminar hacia adelante mientras haya un camino.

Revision de desafios en linea

Elige uno de los desafios de la leccion. Recomendamos el desafio nimero 6.

¢ Preguntale a la clase qué debe hacer la granjera cuando llegue a la pila de tierra.
o Debe usar un bucle mientras para empezar a remover la tierra.
e Usa el blogue mientras haya una pila / haz . Pregunta qué debe hacer la granjera dentro del bucle
mientras.



o La granjera debe eliminar 1 .La granjera seguird “eliminando 1tierra” mientras haya tierra. En
otras palabras, i elimina 1 dejara de ejecutarse cuando ya no quede tierra!

Completa el resto del cédigo y presiona Ejecutar . Conversa con la clase por qué funciona el programa.

Actividad Principal (30 minutos)

Bucles 'mientras’ en Granjera

Los bucles mientras normalmente no suponen un problema para los estudiantes; sin embargo, si
consideras que podrian ser complicados para tu clase, recomendamos la programacion en parejas. Esto
permitird un intercambio de ideas entre los estudiantes antes de implementar un coédigo. La
programacion en parejas produce un aumento en la confianza y la comprension de temas como los
bucles mientras.
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Actividad de cierre (15 minutos)

Reflexion

El acto de escribir en sus diarios sobre lo aprendido, respecto de si les parecid util y de lo que sintieron,
ayuda a tus estudiantes a fortalecer cualquier conocimiento que hayan obtenido hoy y servir como un
resumen al que puedan recurrir en el futuro.

Sugerencias:

e (Sobre qué se trataba la leccidon de hoy?

¢ (COmo te sentiste durante la leccion?

e ¢Cudl es la diferencia entre un bucle mientras y un bucle repetir normal?

¢ Da un ejemplo de un desafio en dénde usarias un bucle mientras, pero no un bucle repetir. cPuedes
dar un ejemplo de un desafio en dénde usarias un bucle repetir, pero no un bucle mientras?
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