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MAT 16

ACTIVIDAD

Preguntas de inicio: Practicar ejercicios
de conteo estudiados anteriormente.

Tarea docente: Explicar al curso que
deberan imitar a su animal favorito.
Se deben ubicar en linea en un extre-
mo del recinto.
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1. Resolveran sumas y restas. El resul-
tado equivaldra a los pasos, imitan-
do a su animal favorito, hacia ade-
lante o hacia atras, respectivamente.
Ejecutar operaciones acorde a la en-
trega de contenidos.

2. Realizar operaciones durante 15
minutos, fomentando el trabajo mo-
derado y vigoroso.
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Ejemplo:

Docente: “;Cuanto es 6+2?"
Estudiantes: “i8!"”(avanzan 8 pasos
simulando su animal favorito)
Docente: “;Cuanto es 8-3?"
Estudiantes: “i5!"(retroceden 5 pa-
sos simulando su animal favorito)
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