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CLASE 21

{Sabias que en el mar también hay estrellas? éConoces las
estrellas de mar? éPodrias describirlas?

Escucha el texto informativo “La estrella de mar”.

Comentemos:
¢Qué te sorprendié mds del texto que escuchaste?

¢Corresponde a lo que tu pensabas?

éAIguna vez se te ha perdido algo importante? Comenten.

Escucha el texto “La historia de la ostra que perdié su perla”.



Habia una vez una ostra muy triste, porque perdié
su perla. Ella le conté su pena al pulpo. El pulpo se
lo contdé a una sardina, la sardina se lo cont6 a un
cangrejo y el cangrejo se lo conté a un ratén que
andaba merodeando por la playa.

—Pobre ostra —dijo el ratén—, es necesario encontrar €
algo que pueda sustituir a la perla que ha perdido.

El cangrejo agregé:
—Tiene que ser algo blanco, pequefio, duro y brillante.

Con esas indicaciones el ratén comenzé a buscar.

Lo primero que encontré fue un botén que era blanco, brillante y pequefio,
pero no era muy duro ya que lo podia roer con facilidad con sus dientecillos.

Siguié buscando y encontré una piedrecita blanca, pequefia y dura, pero no
era brillante.

Luego encontré una moneda de plata dura y brillante, pero no era pequefia.

De repente, el ratén se metié a una casa donde vivia un nifio al que se le
acababa de caer un diente de leche. El nifio lo habia dejado en el velador. El
ratén lo vio y comprobé que era blanco, pequefio, duro y brillante.

—Esto servird —dijo el ratén—. Sacb el ' ° = N
diente del nifio y a cambio le dejé una :
moneda de plata.

Cuando llegé donde la ostra, esta se puso
muy contenta, pues el diente de leche era
igual que su perla perdida.

Desde entonces, cuando a un nifio se le cae
un diente de leche, lo pone debajo de la
almohada y, por la noche, un ratén se lo
lleva y le deja a cambio un regalo, aunque
no siempre es una moneda de plata. Cuento tradicional,



Actividad 3

¢Qué comprendimos?

- ¢Cémo se sentia la ostra al inicio del cuento? Marca. /

La sardina.

El ratdn.




g

- ¢Cémo se sentia la ostra al final del cuento? Marca. 4

Triste.

Enojada.

Actividad 4

éQué letra es?
- Escucha: )

El diente
blanco y duro

pequefio y brillante.

dientes




Actividad 5

- Observa los dibujos, némbralos y piensa: écudntos sonidos tiene
cada palabra? Une.




Actividad 6

- ¢El o La? Para leer bien, completa segun el ejemplo: 4




Actividad 7

- Escribe la letra D.

| ;| : i ) i
o~
\ G
\9 \9

Bitdacora de aprendizaje

Comentemos:

Segun el texto, équé problema tenia la ostra?

¢Por qué creen ustedes que era un problema?

o e o s e e prbhene? ;




CLASE 22

¢Qué recuerdas del texto “La estrella de mar”?
Escucha por segunda vez el texto “La estrella de mar”.
Comentemos:

¢Podrias describir nuevamente a la estrella de mar? éQué
informacion agregaste?

En el texto se menciona que su colorido y tamafio son muy
. ¢Qué quiere decir esto? ¢Qué significa ?

Escucha nuevamente el texto “La historia de la ostra que perdié
su perla”.

¢Qué comprendimos?

Profundiza tu comprensién en la siguiente pdagina.



- éDénde estaba el ratén cuando se encontrd con el cangrejo?
Marca. &

/// "

En una casa. En una plaga. En el campo.

< A quién le contd primero su pena la ostra? Une los animales

con una flecha desde el primero hasta el Gltimo que aparece en
la historia. &




- Escribe 1, 2 y 3 segln el orden en que el ratén encontré
los objetos. ¢

Piedrecita. Botén. Moneda de plata.

Actividad 4

- Observa los dibujos y piensa. éCudntos sonidos tienen? Une. 4

cccece 4 cecccee




- ¢Qué dibujos tienen mds sonidos en su nombre?

- éQué dibujos tienen menos sonidos en su nombre?




Actividad 5

- Observa los dibujos. ¢Con qué letra comienzan? Escribe y
descubre la palabra secreta.




Actividad 6

- Observa: éQué ves?
- Escribe. Y 4

Bitdacora de aprendizaje
Comentemos:
¢Qué nuevas palabras sabes leer y escribir?

¢Coémo se soluciond el problema de la ostra?

. .
. .
. .
. .
. .
. .

. .

. .

---------------------------------------------------------------------




CLASE 23

¢Cudl es el pez mads grande que conoces?
Escucha el texto informativo “Un gigante inofensivo”.
Comentemos:
¢Por qué crees tu que el pez ballena es manso e inofensivo?

¢Es posible que un buzo nadejunto a este animal sin correr
peligro?

¢Por qué el texto dice que nadarjunto a este animal puede ser
divertido?

Escucha nuevamente el texto “La historia de la ostra que perdié
su perla”.



Actividad 3

¢Qué comprendimos?

- ¢Qué encontr6 al final el ratén? Dibuja y completa la oracién. 4




- ¢Cudl de los persongjes traté de resolver el problema de la
ostra? Pintalo. 4

El pulpo. El cangrejo. El ratén.

- ¢Qué encontré el ratén para sustituir la perla de la ostra? Marca
y completa.

Un botén. Un diente. Una piedrecita.

Encontré un .




Actividad 4

Observa y dibuja segun el ejemplo:




Actividad 5

- Observa los dibuijos.
- Une el pulpo con elementos de la misma categoria. /




Actividad 6

- ¢Qué te gustaria que te dejara el ratén si se te cae un diente?

Completa y dibuja. 4

Si e cae u

e gustaria que el ratdn me

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
. .

. .
. .
. .
. .
. .
. .

Bitdacora de aprendizaje
Comentemos:
¢Por qué el pez ballena es inofensivo?

Escribe en tu cuaderno dos palabras con la letra d.

- .
. .
. .
. .
. .
. .
..................................................................




CLASE 24

Actividad 1

- éRecuerdas quién era el gigante inofensivo? w*®

- Escucha nuevamente el texto “Un gigante inofensivo”. €

Comentemos:

*  éQué significa la expresién “se pasea por los océanos
calidos del mundo”?

Actividad 2

- Escucha nuevamente el cuento “La historia de la ostra que
perdié su perla”. 4)




Actividad 3

¢Qué comprendimos?
* Escribe 1, 2, 3 y 4 para ordenar lo que pasé en el cuento. 4

- ¢Cudl fue el primer objeto que encontré el ratén? Marca,
completa y lee.

Un botén. Una piedrecita.

El -~ —erabl co, brillante,
P 0y Nno




- ¢Cudl fue el sequndo objeto que encontré el ratén? Marca,
completa y lee.

Un botédn. Una piedrecita. Una moneda.

La ~  erablanca

L
-

o~ ]

pequer 0 prillante.

- ¢Cudl fue el tercer objeto que encontr6 el ratén? Marca,
completa y lee.

Un botdn. Una piedrecita. Una moneda.

5
D
)
O




Actividad 4

* Nombra los dibujos. éCudntos sonidos tienen sus nombres?
- Dibuja un punto por cada sonido en el [_1.




Actividad 5

- Observa los dibujos.
- Escribe las palabras. Sigue el ejemplo. Y 4

- Lee las palabras. ¢Cudl es mas Iarga? ¢Cudntas letras tiene?
Comenten. ®»®




Actividad 6

- Mira atentamente cada imagen. Ordénalas del 1 al 4. /

- En pareja, escriban la historia. 4

C ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo ?
: Bitdcora de aprendizaje :

¢Qué palabras nuevas puedes leer y escribir?

e )

=




CLASE 25

Actividad 1

- ¢Te gusta dibujar y pintar? {Cudles son tus colores favoritos?
Compartan experiencias. ®*

- Escucha el texto “La rebelion de los Iépices de colores”. €)
Comentemos:

*  éQuiénes ayudan a Didi a hermosear sus dibujos?

*  ¢éQué sucedid cuando los Iépices de colores se cansaron?

Actividad 2

iTe invitamos a escribir tu propio cuento!

- Observa las imdgenes y comenta con tu curso lo que sucede
en ellas.




Actividad 3

- ¢Qué personajes tendrd tu cuento? éQué nombres tendrdn?
A partir de las imdgenes, inventa los personajes del cuento. 4

- Lee los nombres de los personajes a tus compafieros y
compaﬁeras.

- ¢En qué Iugar ocurre la historia de tu cuento? Escribe. /




Actividad 4

- ¢Qué sucederd en tu cuento? Completa este esquema. /

C ..................................................... )
: Bitdcora de aprendizaje :

¢Te gusta escribir cuentos? éPor qué?

et e et e e ettt e et et e et et et et e te et enaeasueeaas Y,




CLASE 26

¢Te gusta regalar dibujos pintados por ti? éA quién le regalas los
dibujos que realizas? Compartan experiencias.

Escucha atentamente el texto “La rebelién de los lapices de
colores”.

Comentemos:
¢Qué decidieron finalmente los ldpices de colores?

Cuando pinta, Didi ha descubierto que los animales tienen
distinto. ¢Qué significa la palabra ?



Actividad 2

- Recuerda que estds escribiendo un cuento.
- ¢Cudl es el orden del cuento que escribirds? Observa las
~ilustraciones y enumera del 1 al 3.4

Actividad 3

- Inventa un titulo. /

- Escribe tu nombre como autor. /

Autor:




Actividad 4

- Continua escribiendo tu cuento. /

=" Undia

€.
M
e




Actividad 5

- Observa y nombra los animales.
- Une los que tengan la misma cantidad de sonidos. ,

Bitdcora de aprendizaje

¢Qué me costd mds cuando escribi el cuento?

: ¢Qué fue lo mas fdcil? :
ot en et st anneesnsesneansassnennssansesnnennsaanassnnens B




CLASE 27

¢Te imaginas el mundo al revés? éCémo crees que seria el
mundo al revés?

Escucha el poema “El lobito bueno”.
Comentemos:
¢Qué problema tenia el lobito?

¢Cémo es la bruja del poema? éCémo son las brujas de los
cuentos que conoces?



Actividad 2

- Escucha atentamente.
- Une las palabras nombradas con su dibujo. Mira el ejemplo. ,

- Lean en coro las oraciones de esta actividad.

s



Actividad 3

- Las palabras que decimos tienen sonidos.
- ¢Cudles tienen mas sonidos que la palabra reja? Marca. 4




Actividad 4

- Revisa y corrige tu cuento para leerlo mejor.
- Marca los errores y reescribelo. 4

Habia una vez

Al final,

Bitacora de aprendizaje

¢Qué nuevas palabras puedo leer y escribir?
00 e S R D e B e B A B A B A S )

kg




CLASE 28

¢Te gusté el poema “El lobito bueno”? éPor qué?
Escucha nuevamente el poema.
Comentemos:
¢Cémo son los corderos del poema? éQué hacian?

En el poema dice que habia un pirata
¢Qué significa la palabra ?

¢Recuerdas alguna ocasién en la que hayas actuado de
manera ? Comenta con tus compafieros
Yy companeras.



Actividad 2

- Observa los dibujos y completa el crucigrama.

- Lee las palabras en voz alta.

=




Actividad 3

- En pareja observen la imagen.
- éQué categorias encontraron? Némbrenlas. &

- ¢Qué nombres de los dibujos puedes escribir? Y 4




Actividad 4

- llustra una portada para tu cuento. /

_ |, Titulo del
cuento.

Autor: 1, Tu
nombre.

/ ...................................................... \
. .
. .
. .
L 3
e .
.

Bitdcora de aprendizaje

¢Te qusté ilustrar la portada de tu cuento?

¢Qué aprendiste al crear tu cuento? Comenten.

.
.
.
. .
B .
o .
& ------------------------------------------------------ /

@




CLASE 29

En esta clase realizards
la prueba del periodo.




CLASE 30

En esta clase revisaras la prueba
realizada junto a tu profesora
o profesor.




CLASE 31

¢Cudl es tu comida favorita? éCémo se prepara?
éSabes lo que es un ?

Escucha el texto “Una cena elegante”.

Comentemos:

¢Por qué al inicio del cuento Tején no estaba contento con su
comida?

¢Qué hizo Tejon para superar su descontento?

Escucha atentamente el cuento “El soldadito de plomo”.



Habia una vez dos hermanitos que tenian muchos juguetes. Tenian un
soldadito de plomo al que le faltaba una pierna y ese era el juguete
preferido de los dos nifios. También tenian una bailarina que queria
mucho al soldadito. Y el soldadito estaba enamorado de la bailarina, pero
nunca se lo habia dicho. Creia que la bailarina no lo iba a querer, porque
le faltaba una pierna.

Un dia de mucho viento, el soldadito salié
volando por la ventana. Un nifio lo encontré
en la calle. Al ver que le faltaba una pierna,
hizo un barco de papel y lo puso a navegar
rio abajo, hasta que llegé al mar. El papel
mojado se rompié y el soldadito se fue al
fondo del mar.

El soldadito de plomo estaba desesperado,
pensando que no volveria a ver ni a la
bailarina ni a los nifios. De pronto, un pez
enorme abrié su boca y se lo comié.

Por casualidad, un pescador atrapé al pez

que se habia tragado al soldadito y lo vendié a una pescaderia. La mama
de los nifios compré el pescado para cenar. éY qué creen que encontré
dentro del pescado? iAl soldadito de plomol!

Los nifios estaban muy contentos por tener de nuevo a su juguete mds
querido. La bailaring, llena de felicidad, abrazé al soldadito. Entonces, el
soldadito se atrevié a decirle que estaba enamorado de ella.

Los juguetes hicieron una gran fiesta para celebrar el regreso del
soldadito. El soldadito y la bailarina bailaron toda la noche y siguieron

siempre juntos.
H. C. Andersen. El soldadito de plomo. (Traduccion libre).



Actividad 3

¢Qué comprendimos?

* Lee y copia el titulo del cuento.

El soldadito de plomo

- El soldadito no se atrevia a decirle a la bailarina que la queria.
¢Qué sentia el soldadito? Marca. /

Verguenza.

- El soldadito pensaba que no volveria a ver ni a los nifos ni a la
bailarina. ¢Cémo se sentia el soldadito? Marca. /

Triste. Enojado. Desesperado.

0




Actividad 4

Recuerda que las palabras que decimos tienen sonidos.

- Observa y nombra los dibujos.

- ¢Cudntos sonidos tienen? Une segln corresponda. /




Actividad 5

- Observa los dibujos. Une los que pertenecen a la misma cateqoria.




Actividad 6

- ¢Con qué letra terminan? Marca. 4

3
@
c
3

.......................................................................................................................................................................

Bitdcora de aprendizaje

¢Cédmo termina el cuento “El soldadito de plomo”?

Comenta con tu compaﬁero o) compaﬁero.

@




CLASE 32

Recordemos: ¢Te ha sucedido alguna vez lo que le pasé
a Tejon?

Escucha nuevamente el texto “Una cena elegante”.
Comentemos:
¢Con qué animales se encontré Tején durante su recorrido?
¢Por qué el texto se titula “Una cena elegante”?

¢Qué significa la expresién “aterrizé en su propia
))?

¢Conoces otros animales que vivan en ?

Escucha atentamente el cuento “El soldadito de plomo”.



Actividad 3

¢Qué comprendimos?

§9000000000000000000000000000000000000000000000003000000000000000000000000000000000000000000000000300000000000000000000000000000000000000s00sssccsse

Ordena el cuento. /

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000§000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000003000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000 000000000000000000000000000000000080000000000000000000000000000000000000000000000000800000000000000000000000000000000000s00ssssssssss

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000350000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

@ ecsscccesscssccccscccsscccscsccsccssssccsccscsseccccccccccccccccccccccesccsccccccccssccscccccssSocccccccccccccccsscccccccssscctcsccsscssccceessed



Actividad 4

- Cambiemos las silabas de lugar.

- ¢Qué palabra se forma si invertimos las silabas de la palabra
paso? Observa el ejemplo. 4

- ¢Qué palabra se forma si invertimos las silabas de la palabra
mago? Une con una linea. 4




- ¢Qué palabra se forma si invertimos las silabas de la palabra
pata? Une con una linea. 4

Actividad 5

- Observa y nombra los dibujos.
- éCon qué letra empiezan? Pinta la letra correspondiente. /




Actividad 6

- Observa y nombra los dibujos.
- ¢Qué crees que estardn conversando? Escribe. /




( ....................................................... %

Bitdcora de aprendizaje

Comentemos:

¢Qué texto te qusté mds? éPor qué?

e e B

@




CLASE 33

¢Has navegado en bote alguna vez? éCémo crees que seria vivir
en un bote? éTe gustaria? éPor qué? éConoces a alguna persona
que viva en un bote?

Escucha atentamente el texto “Vivir en un bote”.
Comentemos:

Segun el texto, épor qué la gente vive en botes?

¢Qué nombre reciben esos botes y cémo son?



Escucha el poema.

Caracol, caracol,

saca tus cachos al sol.
Cuéntame si es verdad
lo que dice don Pascual.

Cuenta que un millén,
un milléon de afios atras,
eras tu, caracol,

un bichito sin hogar.

Pero, en una ocasion, 3

te agarré una insolacioén,

que ablandé el corazén Nf
.

del buenazo padre Sol.

Y una casa te dio,

mas con una condicion:
de que la has de llevar
donde quiera que tu vas.

¢Es verdad, caracol,
lo que cuenta don Pascual?

Poema tradicional.
Andénimo.



Actividad 3

¢Qué comprendimos?

- ¢Quién le dio una casa al caracol? Marca. /

Don Pascual. El Sol.

- ¢Cémo era el caracol un millén de anos atrds? Marca. /




Actividad 4

éQué letra es?

- Escucha y lee: @)

Caracol, caracol,
saca tus cachitos al sol.

caracol

Actividad 5

- Escribe la letra C segln el modelo.




Actividad 6

- ¢Cudntos sonidos tienen?
. Dibuja un punto por cada sonido. Mira el ejemplo. /




Observa el dibujo y escucha la oracién.

El caracol esta bajo la lluvia.

Dibuja una cruz por cada palabra de la oracién.

El caracol mira la lluvia.

Dibuja una cruz por cada palabra de la oracién.



Actividad 8

- Observa la imagen.
- ¢Qué ves? Escribe. /

Bitdacora de aprendizaje

Comenten en pareja:

: éQué le sucedid al caracol hace muchos afios?




CLASE 34

Recordemos: éQué es un sampc’m? ¢Por qué hag personas que
viven en estas embarcaciones?

Escucha nuevamente el texto "Vivir en un bote”.

Comentemos:
Segun el texto, no es vivir en estas embarcaciones.
¢Por qué? ¢Qué significa la palabra ?

¢Por qué Crees que los sampanes no sirven para realizar viajes
Iargos?

¢Cudles son los peligros de vivir en un bote?

Escucha nuevamente el poema “El caracol”.



Actividad 3

éQué comprendimos?

- éQué le pasé al caracol en una ocasion? Marca. /

* Cuando el caracol no tenia casa, écdmo se habra protegido del sol?
¢ Dibuja: /




Actividad 4

- ¢Qué palabra falta? Completa y lee. Y 4

El caracol lleva su

La nifa juega con su |

AN

: N\
El perro juega con su

V7,




Actividad 5

- ¢Cudntos sonidos tienen?
- Dibuja un punto por cada sonido. Mira el ejemplo. Y 4

- ¢Qué palabra tiene mas sonidos? Comenten. ®*

®




Actividad 6

- Observa los dibujos y escribe las palabras que faltan.
¢Puedes leer?

La del

/ ............................................................. \

Bitdcora de aprendizaje

Comentemos:
¢Qué nuevas palabras puedes escribir?
¢Qué aprendiste sobre la vida en botes?

o6




WS Vot
BRI 1 F o

CLASE 35

Actividad 1

* ¢Por qUé crees tu crees que es necesario dormir? %®

- Escucha el texto “Mientras duermes..”. €

Comentemos:

*  Sequn el texto, épor qué nuestro cuerpo siente frio cuando
dormimos?

¥ iQueé pasa con nuestro cerebro cuando dormimos?

Actividad 2

- Escucha nuevamente el poema “El caracol”. €»




Actividad 3

¢Qué comprendimos?

- ¢Qué quiere decir que el caracol “era un bichito sin hogar”?
Marca. &

No tenia fqmilia. No tenia jardl'n. No tenia concha.




Actividad 4

 Marca con una X todas las palabras que tengan 7 sonidos.




Actividad 5

- ¢Quién soy?

Adivinanza: : Mi casa llevo a cuestas,
tras de mi dejo un sendero,
soy lento de movimientos,
y no le gusto al jardinero.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

&

Actividad 6

* Recuerda una adivinanza y cuéntasela a tu compafiero o
compafiera de banco. Escribe la solucién aqui. #

:K..........----.............--.--............---..............--.....\2
: Bitdcora de aprendizaje :

Comentemos:

¢Por qué es importante dormir?

@




CLASE 36

{Recuerdas algun suefio que hayas tenido?
Escucha nuevamente el texto "Mientras duermes...”.
Comentemos:
Segun el texto, équé son los suefios?
¢Qué sucede cuando despertamos?

En el texto dice: “La sangre es mds lentamente”.
¢Qué significa la palabra ?

Escucha nuevamente el texto “El caracol” para comprenderlo
mejor.



Actividad 3

¢Qué comprendimos?

- El padre Sol le regalé una casa al caracol. éDe qué lo queria
proteger?

y ‘o
2 NI NI Or =
;\%é | éo&éa \\\

Del frl'o. De la lluvia. De los rayos de sol.

- Segln el poema, ¢quién contaba la historia del caracol?
- Pintalo. &

Don Pascual. El Sol.




Actividad 4

- Observa y piensa: ¢ Cudntos sonidos tienen?
- Une con una linea los dibujos que tienen la misma cantidad

de sonidos. &




Actividad 5

- Observa y nombra los dibujos. Marca sequn el sonido inicial. Y 4




Actividad 6

- ¢Qué conversan el caracol y el sol?
- Escribe en los globos de texto. 4

Bitdacora de aprendizaje

Comentemos:
¢Qué nuevas palabras puedo leer

y escribir?




CLASE 37

¢Has escuchado el sonido que hacen algunos interruptores de la
luz? Imitalo.

Escucha el poema "Clic!”,

Comentemos:

Segun el poema, éen qué momento se apagan los ruidos, las
voces y las luces? éPor qué dice que también se apagan los
nifios y los hombres?

¢ Te diste cuenta de que la palabra comienza con el mismo
sonido que la palabra ? Imita sonidos utilizando la
letra c inicial.

Escucha el cuento “Una nutria amigable”.



Un dia, una nutria muy amigable y conversadora, se \ IR =
acerco a una pareja de perros que caminaba por la e A
orilla del rio. Los perros la miraron con indiferencia. : \ \%;O/r\“‘f
No tenian ganas de compartir con ella. Les parecia un e U\VJ\S
animal muy raro, ya que podia estar, sin problemas,
tanto dentro del agua como fuera de ella.

N/

i

TSP« La nutria estuvo mucho rato tratando de que los

( P

b =, perros le prestaran atencién, sin embargo, estos se
\y \)‘E//DE‘“T hacian los importantes y sequian caminando.

(. U\//\\ De pronto, la nutria los invité a nadar en el rio.

Los perros se miraron sorprendidos.
—Nos gustaria —dijo el mds vanidoso de ellos— pero no sabemos nadar.
—No se preocupen —dijo la nutria— yo les ensefio.
Los perros accedieron con cierta indiferencia, les costaba admitir que una
nutria les ensefiara a nadar. Sin embargo, pensaron que podrian pasar un rato
agradable y aceptaron la invitacién.

\ = "_""”—/r’,/::‘_),

La nutria comenzé su clase y los perros, un poco ' ") | "'bn} " %ﬁj_?}
: . - AR e
impacientes, no lograban aprender las técnicas W N b e
[ : L N RO
.- 1% | ! e )
para desplazarse con facilidad en el agua. En e bl TP A
cambio, la nutria parecia un delfin mostrando RN et

sus habilidades. ‘ ’
De pronto, una lluvia intensa comenzé a caer. En pocos sequndos, el agua
del rio aumenté y los perros fueron arrastrados por la corriente. Estaban
muy afligidos y, aunque movian las patas con todas sus fuerzas, no lograban
avanzar.
La nutria, como una buena profesora, les indicaba lo que debian hacer.
De pronto los perros comenzaron a nadar perfectamente. No lo podian creer,
estaban felices en el agua. Se desplazaban con tanta sequridad que parecian
animales acudticos.

= ==mace Finalmente, los perros se dieron

Q 5 ~ cuenta de que conocer a la

~_nutrig, fue lo mejor del dia.

f; Sonia Jorquera Calvo.



Actividad 3

¢Qué comprendimos?
- ¢Reconoces los personajes del cuento? Mdrcalos.

Nutria. Topo. Perros.

- éDénde ocurre el cuento? Marca. /




Actividad 4

¢Qué letra es?

- Escucha y lee. )

La nutria nadadora N
J‘ue la gran projesora.

nutria

Actividad 5

- Escribe la letra N.

- Escribe la letra n.




Actividad 6

iDescubre las palabras escondidas!

* Nombra cada dibujo del lado izquierdo.
* Elimina el primer sonido de su nombre, équé palabra queda?
* Une segun el ejemplo.




Actividad 7

- ¢Qué sucede? - Ahora digamoslo al revés.

El caracol toma sol.

- ¢Qué sucede?

El soldado estd con la bailarina.

- ¢Qué sucede? - Ahora digdmoslo al revés.

El caracol lleva su casa.




Actividad 8

* Lee, piensa y completa.
- Une los personajes con la accion que realizan.

La invita a los perros a nadar.
Los mueven sus patas,
pero no avanzan.

La les indica qué hacer a
los perros.

Los nadan perfectamente.

7‘ Bitdcora de aprendizaje \
Comentemos:
éTe gust6 el cuento “Una nutria
amigable”? éPor qué?




CLASE 38

Recordemos: éTe gusta mirar el cielo en la noche? éPor qué?

Imitemos nuevamente el sonido de algunos interruptores cuando
se prenden o apagan: iclic, clic, clic!

Escucha nuevamente el poema " Clic!”,
Comentemos:

¢Qué significa ?
¢Cudndo se apaga el cielo?

Escucha nuevamente el cuento “Una nutria amigable” para
comprenderlo mejor.



Actividad 3

¢Qué comprendimos?

- Al inicio del cuento, écémo se comportaron los perros? Marca. &

Amistosos. Indijerentes. Carinosos.

- ¢Por qué los perros se comportaban de esa manera?
Comenten. w®

- Al final del cuento, écémo se comportaron los perros?

e - 5 .:‘%.g__";m -,»:_.’
Amistosos. ‘ Indiferentes. ‘ Malagradecidos.

- ¢Por qué cambiaron de actitud? Comenten. ®%

Q




Actividad 4

- Observa los dibujos.
* Une los que tienen el primer sonido diferente. 4




Actividad 5

- Observa los dibujos y némbralos.
- Marca con una X la letra inicial de cada nombre. /




P e

Actividad 6

- Inventa un nuevo titulo para la historia de la nutria.
- Escribelo en estas lineas. &

,_,/ ................................................................... k

/ ..................................................... \

Bitacora de aprendizaje
: éPor qué la nutria del cuento era amigable? :
¢ Te consideras amigable? éPor qué?

Invéntale un nombre a la nutria.

e :
@




CLASE 39

¢Qué crees que significa tener un dia de suerte? ¢Alguna vez has
tenido un dia de suerte? Comparte qué te sucedié ese dia.

Escucha el cuento “Mi dia de suerte”.
Comentemos:
¢Por qué se alegré el zorro al ver a cerdito en su puerta?
¢Qué fue lo primero que le pidié el cerdito al zorro?
¢Qué nuevas peticiones hizo el cerdito después?

¢Para qué sirve la que menciona el cuento? éTienes
alguna en tu casa?

Escucha nuevamente el cuento “Una nutria amigable”.



Actividad 3

éQué comprendimos?

- ¢Dénde estaban los perros al principio de la historia? Marca. ,

A la orilla del rio. Dentro del rio. En una roca del rio.

- ¢Ddénde estaban los perros al J‘inal de la historia? Marca. /

A la orilla del rio. Dentro del rio. En una roca del rio.




Actividad 4

- Observa y piensa.
- Une los dibujos cuyos nombres comienzan Yy terminan con los
mismos sonidos. &




Actividad 5

- Observa los dibujos.
- Une los que pertenecen d la misma categoria. /

- ¢Cémo lo hiciste? Explica. &%




Completa la historia.

Un dia una

amigable y conversadora invit a

al a dos

indiferentes y vanidosos.



CLASE 40

Recordemos: éPor qué el cuento se llama “Mi dia de suerte”?
¢Para quién fue un dia de suerte?

Escucha el cuento “Mi dia de suerte”.
Comentemos:
¢Qué anotaba el cerdito en la libreta de direcciones?

Describe la personalidad del cerdito. ¢Coémo crees que es’?
¢Por qué?

En el cuento, se dice que el zorro quedé y se quedé
dormido. ¢Por qué el zorro quedé ? ¢Qué significa
?

Escucha nuevamente el cuento "Una nutria amigable”.



Actividad 3

¢Qué comprendimos?

- Ordena la secuencia del cuento escribiendo 1, 2, 3 y 4. P 4




Actividad 4

- Observa y nombra los dibujos.
- Une cada dibujo con la cantidad de sonidos que tiene. V4




Actividad 5

- ¢Qué ves? Observa el dibujo.
- Escribe su nombre. &




Actividad 6

- ¢Qué sucede? Observa las imdgenes y escribe. ,




YO ESCRIBO




YO ESCRIBO




YO ESCRIBO




YO ESCRIBO




YO ESCRIBO




YO ESCRIBO




YO ESCRIBO




YO ESCRIBO




YO ESCRIBO




YO ESCRIBO




YO ESCRIBO




YO ESCRIBO




Evaluacion 1

Lenquaje y Comunicacion

PRIMER ANO BASICO
2019

Mi nombre




Escucha y observa el texto con atencidn.
Luego, responde las preguntas.

Habia una vez dos hermanitos que tenian muchos juguetes. Tenian un
soldadito de plomo al que le faltaba una pierna y ese era el juguete preferido
de los dos nifios. También tenian una bailarina que queria mucho al soldadito.
Y el soldadito estaba enamorado de la bailarina, pero nunca se lo habia dicho.
Creia que la bailarina no lo iba a querer, porque le faltaba una pierna.

Un dia de mucho viento, el soldadito salié volando por
la ventana. Un nifio lo encontré en la calle. Al ver que
le faltaba una pierna, hizo un barco de papel y lo puso
a navegar rio abajo, hasta que llegé al mar. El papel
mojado se rompié y el soldadito se fue al fondo del mar.

El soldadito de plomo estaba desesperado, pensando
que no volveria a ver ni a la bailarina ni a los nifios. De
pronto, un pez enorme abrié su boca y se lo comié.

Por casualidad, un pescador atrapé al pez que se habia
tragado al soldadito y lo vendié a una pescaderia.

La mama de los nifios compré el pescado para cenar.
¢Y qué creen que encontré dentro del pescado? iAl
soldadito de plomo!

Los nifios estaban muy contentos por tener de nuevo a su juguete mds
querido. La bailarina, llena de felicidad, abrazé al soldadito. Entonces, el
soldadito se atrevi6 a decirle que estaba enamorado de ella.

Los juguetes hicieron una gran fiesta para celebrar el regreso del soldadito. El
soldadito y la bailarina bailaron toda la noche y siguieron siempre juntos.

H. C. Andersen. El soldadito de plomo. (Traduccién libre).



i
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¢Cudl era el juguete preferido de los nifios? Marca.

A. El soldadito.

B. El oso.

C. La bdilarina.

¢Por qué el soldadito salié volando por la ventana? Marca.

|
J

A. Habia mucho
viento.

B. Otro juguete
lo empujé.

C. Los ninos lo tiraron
por la ventana.

a4




¢Qué significa: “el soldadito de plomo estaba desesperado,

pensando que no volveria a ver ni a la bailarina ni a los

ninos”? Marca.

AL

o O

A. Estaba enojado.

B. Estaba contento.

UA
C. Estaba preocupado.

¢Cémo volvié el soldadito a la casa? Marca.

A. En un barco
de papel.

B. En el interior
de un pez.

C. En las manos
de un pescador.

=4




Segun el cuento, équién hizo un barco de papel? Marca.

e m(@»a {an

A. Un nifio B. La bailarina C. El soldadito

Lee la oracidon. Une letras como en el ejemplo.

El soldadito de plomo



Observa y nombra los dibujos. ¢Cudntos sonidos tienen?
Dibuja un punto por cada sonido.

¢Cudl es el intruso? Enciérralo en un O.




Escucha las siguientes oraciones.
Marca los dibujos que corresponden a las palabras
nombradas.

El soldado estd con la bailarina.




El nifio del cuento estd completando un dlbum de animales.
Observa las imdgenes, équiénes son? Escribe en las lineas.
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