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1° BASICO Unidad 4

EJEMPLO DE ACTIVIDAD SUGERIDA DEL PROGRAMA

EJE: COSMOVISION DE LOS PUEBLOS ORIGINARIOS.

ACTIVIDAD: REFLEXIONAN SOBRE SU COMPORTAMIENTO A PARTIR DE RELATO ESCUCHADO

Ejemplos:

e Escuchan epew narrado por el educador tradicional y/o docente. (Ver orientaciones).

e Identifican los personajes presentes en el relato: iquién es Kupuka?, icomo es ella?, iqué
fue lo que la hizo enojar?, équé ensefanza te deja este epew?

e Conversan sobre su comportamiento: éte has burlado alguna vez de alguien por sus
caracteristicas fisicas?, écomo crees que se sintid la otra persona?, ése han burlado de ti?,
écrees que esta bien burlarse de quien es diferente?, épor qué?

e Trabajan en una campafia para prevenir la discriminacidn al interior del curso, para eso usan
a Kupuka como la protagonista de la campaiia.

e Presentan a sus compafieros los afiches y conversan sobre la importancia de valorar y
respetar la diversidad.
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