1° BASICO Unidad 1

EJEMPLO DE ACTIVIDAD SUGERIDA DEL PROGRAMA

EJE: PATRIMONIO, TECNOLOGIAS, TECNICAS, CIENCIAS Y ARTES ANCESTRALES.

ACTIVIDAD: Realizan dramatizaciones sobre la importancia de cuidar la Pachamama.

Ejemplos:
e Representan en la escuela el “Anata Pacha” a través de juegos y cantos utilizando
serpentinas, chayas, rondas en una dramatizacion.
Invitan a la comunidad educativa a participar del juego.
Se dividen los nifios y nifias en dos grupos que representen a los manghasaya (unidad
territorial sur) y araxsaya (unidad territorial norte).
Dramatizan y bailan la tarkeada.
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