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Producto de binomios

ORGANIZACION DE LOS RECURSOS
Producto de binomios

Palabras clave

Juego, Juego de los factores, Piezas, Factores, productos de binomios, multiplicacidon de binomios ,
distributividad, representacién grafica, arreglos rectangulares, términos semejantes, factorizar, trinomio
cuadratico.

Objetivo de Aprendizaje N.° 3

Desarrollar los productos notables de manera concreta, pictérica y simbdlica:

Transformando productos en sumas y viceversa

Aplicandolo a situaciones concretas

Completando el cuadrado del binomio

Utilizandolo en la reduccion y desarrollo de expresiones algebraicas

Presentacion

La actividad Producto de binomios hace uso de los siguientes recursos de aprendizaje:
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El software Juego de los factores producto

Version Profesor

Simbologia Visualizaciones

. I n ! n Ver expansion Ver blogues

D Ver factores junto a los bloques

Expresiones algebraicas

(x+5)(x+7) = x*4+12x+35

Primer Factor Segundo Factor
Término independiente de x Término independiente de x
Valores positivos Valores positivos
Coeficiente de x Coeficiente de x
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Versioén estudiantes

Simbologia Visualizaciones
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Ver factores junto a los blogues
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Expresiones algebraicas

(@ —4)(z—T7)

Primer Factor | Segundo Factor
Término independiente de x Término independiente de x
o o
Dvaroras negativos Dvaiores negativos
Coeficiente de x Coeficiente de x
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Material manipulativo

Unidad 1
1° Medio
Productos de binomios

MATERIAL RECORTABLE
El juego de los factores

Palabras clave

g, L Piaas, Factores, peocs " K
distrils grifc los e factorizar, tringmia -
cuacritico. i—
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Descripeion dee lay plezas del juego
Puad,

& uiar paps
Imagén reconable 30 13 pgra siguiente.

T

o dn de b s o ko e
| recomendads | Pty
| Cusdraca granda . 1 | 10 em
i ._= !
Ractarguio l ke | 13i0em
Ractirgule I ks | 1310em
Cuadrade pegueho [ '] 100 | LB 3em
I Cusdrade pegueiin [ ] 100 | 1maem

En el video que acomparia la actividad se explica el funcionamiento del software.
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