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ORGANIZACIÓN DE LOS RECURSOS
Producto de binomios 

Palabras clave
Juego, Juego de los factores, Piezas, Factores, productos de binomios, multiplicación de binomios , distributividad, representación gráfica, arreglos rectangulares, términos semejantes, factorizar, trinomio cuadrático.

	
Objetivo de Aprendizaje N.º 3

Desarrollar los productos notables de manera concreta, pictórica y simbólica:
· Transformando productos en sumas y viceversa
· Aplicándolo a situaciones concretas
· Completando el cuadrado del binomio
· Utilizándolo en la reducción y desarrollo de expresiones algebraicas




Presentación

La actividad Producto de binomios hace uso de los siguientes recursos de aprendizaje: 
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	Guía para el estudiante
	Vídeo explicativo
	Software
	Guión de uso del software
	Material recortable




El software Juego de los factores producto 

Versión Profesor
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Versión estudiantes
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Material manipulativo
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En el vídeo que acompaña la actividad se explica el funcionamiento del software.

[image: ]
Especialmente desarrollado para el Currículum Nacional por el equipo Aprendo Creando
Especialmente desarrollado para el Currículum Nacional por el equipo Aprendo Creando
image2.png




image3.tiff
n | H Ver bloques
B
Ver factores junto a los bloques
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Producto de binomios

GUION DE USO

Producto de binomios a sumas algebraicas

Palabras clave
Presentacién Factores, monomio por binomio, binomio por binomio, productos de binomios, multiplicacién de
binomios , distributividad, representacién grafica, arreglos rectangulares, términos semejantes.

Propésito de esta guia (proveniente del Objetivo de Aprendizaje N° 3)

Desarrollar los productos de monomios y binomios de manera concreta,
pictérica y simbélica, transformando productos en sumas.

Presentacion

El propésito de esta actividad es trabajar un método “visual” y, deseablemente, “manipulativo” para entender el
resultado de multiplicaciones entre dos monomios simples, dos binomios simples o una mezcla de ambos como
un trinomio cuadrético resultante, el que posteriormente conducird al concepto de factorizacion. El método
mencionado se basa en el “Juego de los factores” cuyas reglas aparecen en el anexo ubicado al final de la guia
para el alumo.

La idea fundamental es comprender que cierto tipo de producto de expresiones algebraicas se puede
representar visualmente como un juego (que llamamos juego de los factores), construyendo un “rectangulo”
cuya area corresponde al conteo de piezas que conforman el arreglo rectagular que representa al producto de
expresiones algebraicas (sus lados), correspondiente a los factores del producto mencionado. Esta esta
visualizacién es una técnica introductoria y transitoria al trabajo algebraico al que alude el juego, con el fin de
que la representacion algebraica y sus respectivas operaciones sean las que finalmente queden aprendidas.

Debido a que el foco de esta actividad es el dlgebra, cuando los estudiantes logren un desempefio competente
con el juego de los factores, la actividad propone ejercitacién que hace fracasar este juego como método para
resolver los ejercicios planteados, llevando a que los estudiantes recurran al método algebraico para hallar el
resultado de la multiplicacién propuesta.

Especialmente desarrollado para el Curriculum Nlacional por el equipo Aprendo Creando
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MATERIAL RECORTABLE

El juego de los factores

Palabras clave

Juego, Juego de los factores, Piezas, Factores, productos de binomios, multiplicacién de binomios ,
distributividad, representacién grafica, arreglos rectangulares, términos semejantes, factorizar, trinomio
cuadrtico.

Presentacion

El Juego de los Factores, es un método visual para multiplicar o factorizar expresiones algebraicas a través de la
representacion gréfica de arreglos rectangulares compuesros por cuadrados grandes, (que representan a x2),
por cuadrados pequefios (que representan a nimeros enteros positivos o negativos) y por recténgulos (que
representana x 0a —x).

El juego permite determinar el trinomio cuadratico resultante de multiplicar
monomios por binomios y binomios por binomios. Con otra gestién del
docente, el juego también permite factorizar trinomios cuadraticos cuyos
factores binomiales tienen un nimero entero en su valor constante.

Descripcién de las piezas del juego
Puede usar papel lustre como material para construir las piezas o imprimir la
imagen recortable de la pagina siguiente.

- i Cantidad Dimensiones
Descripcion de la pieza Representaa recomendada | oo svere e
Cuadrado grande . 10 10x10 cm
Recténgulo I 2 1,3x10cm
Recténgulo I 2 1,3x10cm
Cuadrado pequefio [ 1] 100 1,3x1,3 cm
Cuadrado pequefio 1] 100 1,3x1,3 cm

Epecialmente desarmollado para el Ourriculum flacional por el equipe Aprendo Creando
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Expresiones algebraicas

2412z + 35

(x+5)(x+7)

Primer Factor Segundo Factor
Término independiente de x Término independiente de x
O O
Valores positivos Valores positivos
Coeficiente de x Coeficiente de x
O @)
1 1
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El juego de los factores

Palabras clave

Juego, Juego de los factores, Piezas, Factores, productos de binomios, multiplicacién de binomios ,
distributividad, representacion grafica, arreglos rectangulares, términos semejantes, factorizar, trinomio
cuadratico.

Presentacion

El Juego de los Factores, es un método visual para multiplicar o factorizar expresiones algebraicas a través de la
representacion gréfica de arreglos rectangulares compuesros por cuadrados grandes, (que representan a x2),
por cuadrados pequefios (que representan a niimeros enteros positivos o negativos) y por rectangulos (que
representan a x 0.a —x).

El juego permite determinar el trinomio cuadrético resultante de multiplicar
monomios por binomios y binomios por binomios. Con otra gestién del
docente, el juego también permite factorizar trinomios cuadraticos cuyos
factores binomiales tienen un numero entero en su valor constante.

Descripcién de las piezas del juego
Puede usar papel lustre como material para construir las piezas o imprimir la
imagen recortable de la pégina siguiente.

- ) Cantidad Dimensiones

Descripcién de la pieza Representa a e i
Cuadrado grande - 10 10x10 cm
Recténgulo I 2 1,3x10cm
Recténgulo l 2 1,3x10cm
Cuadrado pequefio 1] 100 1,3x1,3 cm
Cuadrado pequefio ] 100 1,3x1,3cm
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Verificacién del Teorema

de Pitagoras
GUIA DEL ESTUDIANTE
Verificacion del Teorema de Pitagoras.
Palabras clave
Preguntas de inicio
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