Matematica 7° basico / Unidad 1 / OA 1 / Actividad 9

9. Engrupos de 3 alumnos, participan en el siguiente juego de cartas para Modelar
operarcon laadicion de enterosy suinverso aditivo. Usarmodelospararesolver
. problemas de otras
Instrucciones: ) .
asignaturas y de la vida
> Lascartasse repartende formaaleatoria, seis paracadauno. diaria. (OAh)

> Cada uno pone sus cartas “abiertas” sobre la mesa. El
primer jugador pone una carta sobre la mesa y los otros dos
deben poner obligatoriamente unacartacadauno, demodoque
la suma de los nimeros de las cartas anule la que puso el primer
jugador.

> Silogran anular, entonces los dos companeros se llevan las tres cartas.
De lo contrario, se las lleva el primer jugador. Gana quien consiga la
mayor cantidad de cartas.

> Losrolesde “primer jugador” y “dos compaferos” van rotando paraque
todospuedanserprimerjugadoralgunavez.

Por ejemplo:

Mateo es el primer jugador y pone la carta -6 en el medio de la mesa;
Camila pone la carta 2 y Vicente pone la carta 4. En este caso, los
ganadoresdelastrescartassonCamilayVicente, yaque lograronanular
la carta de Mateo. Mateo pone otra carta; si sus companeros no logran
anularla, selasllevaél, yasisucesivamente.

] NEIEE K
(] [kt COOG
D

Observacionesaldocente

Se necesitan 18 cartas con nimeros enteros desde el 1 hasta el 9 y desde el
-1 hasta el -9. Los nimeros positivos se pueden escribir en rojo, sin incluir
el signo, y los negativos en azul, incluyendo el signo. Pueden anotar los
resultados que anularon al nimero para ir reforzando sus ideas, y compartir
por qué estan ganando. Si juegan mas de una vez, pueden anotar quién va
ganando y se puede ir cambiando el grupo formado por tres estudiantes.

Se espera que acepten las reglas y los plazos dados, que trabajen sin
supervision y que acepten sus errores. (OA Cy OA D)
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