Q)
)
)
0}
(0)
(0)
(o)
(O]
0
(0)
(0)
(o)
()
(o]
0)
(2)
]
()
0
(0]
©
0
)
)
]
&
(©)
(©)
(©)
o)
0)
0)
(0)
(©)
()
(0]
)
(s
(©)
(0)
(o)
)
o)
(2)
(%)
0]
©

3° BASICO Unidad 3

EJEMPLO DE ACTIVIDAD SUGERIDA DEL PROGRAMA

Contexto sensibilizacion sobre la lengua

ACTIVIDAD: Practican el acto de amuyt’asifia (reflexionar para aprender) para resolver un

problema escolar planteado por el educador tradicional y/o docente.

Ejemplos:

Comparten una lectura sobre el acto de practicar el amuyt’asifia (reflexionar para

aprender).

Registran en su cuaderno los momentos y situaciones de la vida cuando deben practicar el
amuyt’asifa (reflexionar para aprender).
Practican el acto de amuyt’asifia (reflexionar para aprender) para resolver un problema
escolar planteado por el educador tradicional y/o docente.
A partir del problema planteado por el educador tradicional y/o docente, lo resuelven
siguiendo los pasos del amuyasifia (darse cuenta).

Uiijafna (poner atencion)

Ist’afia (escuchar)

Yatifia (entender)

Anotar las observaciones
personales que identifican
en su entorno, a partir del
problema planteado por el
educador tradicional vy/o
docente.

Abre el didlogo para
compartir la observacién vy
escuchar los puntos de vista
de los demdas compaiieros.
Se deben anotar las
observaciones recopiladas
del didlogo con los otros.

Se proponen soluciones que
consideren las opiniones o
postura de los otros como
también las personales, en
pro de mantener la armonia
en el entorno escolar.

Para el cierre se comparten las soluciones propuestas, llegando a un arreglo y se asume un
compromiso del acuerdo entre todos.
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