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o PAUTA ACTIVIDADES: CONSTRUIR PICTOGRAMAS CON ESCALA
° Actividad 1: Francisca lanzé un dado varias veces. Ella queria saber cuantas veces sale nimero par
@ : o impar, de pintas. Dibuja la cantidad de pelotas, segln la cantidad de nimeros par o impar, del
o dado que salié.
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o o Actividad 2: Dibuja la cantidad de pelotas, segun los puntajes de cada uno de los jugadores.
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@ Elaborado por: Programa de Educacion Rural Division de Educacion General; Ministerio de Educacién.
o Moddulo didactico para la enseiianza y el aprendizaje de la asignatura de Matematica en escuelas rurales multigrado.
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