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FLASHMOB Y PARTICIPACION

Este proyecto tiene como objetivo la creacidn de una presentacion
coreograficaenunespacio publico o comunitario, destinada a pro-
mover diversas formas de participacion y cdmo ellas aportan al
fortalecimiento del bien comin. Para esto, se propone la estrategia
del Flashmob o multitud reldmpago, que es una accién organizada
enlaqueungrangrupode personas sereune de repente enun lugar
publico, realiza algo inusual y luego se dispersa rapidamente. Los
grupos suelen convocarse por redes sociales y, en la mayor parte
de los casos, notienen ningun fin mas que el entretenimiento, pero
pueden convocarse también con fines politicos o reivindicativos.

Parainiciar, los estudiantes identifican necesidades relacionadas
con formas de participacion en su entorno, por medio de investi-
gaciones en diversas fuentes y el levantamiento de informacion
por medio de entrevistas y encuestas, entre otros. A partir de esta
informacion, generan ideas y propuestas para comunicar el valor
de la participacion ciudadana por medio de un Flashmob, aplicando
el lenguaje de la danza, definen el o los objetivos, el publicoy es-
pacio comunitario donde se ejecutard, las acciones y estrategias, y
los tiemposy los recursos materiales y humanos necesarios para
el proyecto, identificando los roles de cada estudiante y las habi-
lidades y conocimientos necesarios para su realizacién. Evalian
formativamente las propuestas y realizan los ajustes necesarios.

Desarrollan sus proyectos basados en sus planificaciones, graban
o filman el momento de ejecucién y presentan sus proyectos y re-
sultados para ser evaluados.
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NOMBRE DEL PROYECTO

Flashmob y Participacion.

PROBLEMA CENTRAL

La comunidad no estad informada de las instancias de partici-
pacion ciudadana que aportan al bien comun y, por lo tanto, no
las aprovechan.

PROPOSITO

Crear un proyecto de una presentacion coreografica en un espacio
publico o comunitario, destinada a promover diversas formas de
participacionycémo ellas aportan al fortalecimiento del bien comun.

TIPO DE PROYECTO

Interdisciplinario
Interpretaciony creacion en Danza
Educacion Ciudadana

PRODUCTOS

Resultados deinvestigacidon de instancias de participacion ciudadana.
Resultados de consulta a la comunidad sobre conocimiento
de instancias de participacion ciudadana que aportan al
bien comun.

Creacion de una propuesta coreografica para un Flashmob,
considerando los resultados de la investigacién y consulta
alacomunidad.

Disenoyfundamentacion de una propuesta de difusiény convoca-
toriaal Flashmob.

Ejecucion del Flashmob de acuerdo con la propuesta.
Video o filmacién de la ejecucion del Flashmob.
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OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

Interpretaciony creaciéon en Danza

Disenary gestionar, personal o colectivamente, presentacio-
nes a publicos especificos paracomunicar propésitos, aspectos del
procesoy resultados de sus creaciones e interpretaciones de danza,
empleando diversidad de medios, recursos y tecnologias tradicio-
nalesyemergentes.

Educacion Ciudadana 3° Medio

Reflexionar personaly grupalmente sobre diversas formas
de participaciony su aporte al fortalecimiento del bien comun, con-
siderando experiencias personales, fendmenos sociales contem-
poraneosy las perspectivas del republicanismo, el liberalismo, y
el comunitarismo.

HABILIDADES PARA EL SIGLO XXI

Colaboracion
Responsabilidad personaly social
Creatividad einnovacion

RECURSOS

Espacio para ensayar coreografias.
Acceso aredes sociales.

Sugerenciade ejemplos de Flashmob:

Flashmob en LaVega Central - Chile. Por Fundacion Mustakis
Chile Mobs - Dance Flashmob Waka Waka - Santiago de Chile
Chile Mobs - Dance FlashMob Estacion Central - Santiago de Chile
MADAGASCAR Flashmob in Baku | FLASHMOB Azerbaijan
Flash Mob at St Pancras International NYE 2010

Rembrandt — Ronda nocturna/ Flashmob

Official Ottawa Greek Festival (GreekFest) Flash Mob

Materiales

De acuerdo alosrequerimientos de cada proyecto, pueden ser ele-
mentos de vestuario, maquillaje, telas, equipo de reproduccion de
sonidos u otros.
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ETAPAS

Identificaciéon del problema (Interpretaciény Creacidn en
Danza, Educacién Ciudadana)

Diseno de propuesta de proyectoy planificacion.
Retroalimentaciony ajustes.

Desarrolloy ejecucidn de proyecto.
Presentacion resultados del proyecto.
Evaluacién de resultados.

Difusion de los resultados del proyecto.

CRONOGRAMA SEMANAL
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EVALUACION FORMATIVA

Los estudiantes realizaran una bitacora, la cual que debe contener
elregistrode las actividades desarrolladas durante el proceso del
proyecto.Elregistro de cada unade las fases del proyecto se consti-
tuye enlaevidencia necesaria pararealizar evaluaciones formativas
por parte del profesory de los pares. Acompanando a la bitacora,
deberan existir pautas de evaluacion basadas en escalas de apre-
ciaciony/orubricas que permitan a los estudiantes y al profesor
constatar avances, fortalezasy elementos a mejorar del proyecto.

EVALUACION SUMATIVA

El profesor evaluard sumativamente, tanto los resultados finales,
como cada unade las fases del proyecto. Para esto ultimo, podran
utilizar las pautas aplicadas en la evaluacion formativa y deberan
existir haber pautas de evaluacion de los productos finales. A su
vez, los estudiantes alumnos autoevaluaran su trabajoy evaluaran
el de otros grupos.

DIFUSION FINAL

Elresultado de los proyectos se presentard alacomunidad educa-
tivay, de ser factible, a una comunidad mas amplia. Para esto, se
realizard una presentacion donde cada grupo tendrd un espacioy
untiempo para mostrar sus proyectosy los registros audiovisuales
del momento de la ejecucidn.

PROYECTOS PARA 3°Y 4° MEDIO
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